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Toto je cviCeni pro rozvoj prostorového mysileni.

Pomoci téchto cviCeni pomahate détem zlepSovat prostorovou orientaci a rozvijet jejich pozornost a mysleni. Prace se soustavou soufadnic ma
celkoveé pozitivni vliv na rozvoj kognitivnich schopnosti. Pfi pInéni Ukoll si déti vytvareji analytickou zakladnu pfichozich informaci. Nase
souradnice jsou psany velkym pismem na kartiCkach a zahrnuji vSechna pismena anglické abecedy, diky ¢emuz si mlUzete upevnit spravné
umisténi a pojmenovani jednotlivych pismen.

Co je vSe potieba pri hre:
Sada obsahuje 9 listl se zakladnimi poli a list s kartickami se souradnicemi.
Ke hre potrebujete:
1. Trpaslici v Cepicich 12 ks.
2. Hraci pole s ukolem.

Jak hrat:

Vzdy se ujistéte, Zze dité zadanému ukolu rozumi.

K tomu je tfeba, aby dité dostalo potfebné instrukce:

- Podivej se, pfed tebou je Chaloupka. To neni oby€ejna Chaloupka. Nyni si kazdy trpaslik musi najit svij vlastni bytecek.

Existuje nékolik zplUsobd, jak naucit dité chapat soustavu soufadnic a snadno najit jejich prusecik.

Na zacatku si dité vezme karticku se souradnicemi, pfecéte pismeno a pojmenuje €islo. Vezme si dvé tuzky, jednu da na pismeno $pickou doll
a druhou na €islo tuho doleva. Povime ditéti, Ze by mélo tuzkami pohybovat sou¢asné a misto, kde se setkaji, bude bodem, kde se soufadnice
protinaji.

Ve chvili, kdy je pro dité snadné spinit vy$e uvedeny uUkol, mizZete ho pozadat, aby cestu obkreslilo pomoci prsti¢ka. Dité da jeden prsti¢ek na
pismeno a druhy na Cislo a stejné jako predtim kresli neviditelnou €aru, dokud se prsticky nedotknou.

Ve treti fazi dité najde prisecik bez pomoci prstd, ale tak, Zze spravnou buriku uréi podle oka.
Jakmile dité zvladne tuto dovednost a pochopi algoritmus, mazete prejit k hlavni ¢asti hry.

Pred ditétem jsou trpaslici usporadani do rady, herni deska s ukolem a kartiCkou.

Dité musi uhodnout uréeny ,bytecek”, najit ho a ukazat na poli¢ku, poté umistit trpaslika urcité barvy do spravného policka.

Dité si vezme karticku, pojmenuje pismeno a Cislo, vyhleda soufadnice, podiva se na barvu trpaslika, vezme ho a umisti na spravné misto na
poli. Pfi prvnim pokusu je nejlepsi karti¢ky rozstfihat a postupné je ditéti nabizet. Potom muizete pouzit pole s kartiCkami, aniz byste je museli
rozstfihat.

Prejeme Vam mnoho zabavy pfi hrani a dosahnout vynikajicich vysledku.
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